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Guerra de Tizas

Antes de jugar
Guía de juego · 2-6 jugadores · A partir de 8 años · 10-30 minutos

¿Para cuántos jugadores es?

De 2 a 6 jugadores, a partir de 8 años. Una partida dura entre 10 y 30 minutos.

¿Cómo se prepara la mesa?

Separa el mazo en dos: asignaturas + exámenes, y el mazo de juego (reverso azul). Cada
jugador pone delante de sí sus 4 asignaturas y su carta de Examen por el lado «Estudiando».
Baraja el mazo de juego, reparte 5 cartas a cada uno y deja el resto boca abajo en el centro.

¿Quién empieza?

El jugador situado a la derecha del repartidor. El turno avanza en el sentido de las agujas del
reloj.

¿Cómo se gana?

Aprueba tus cuatro asignaturas troncales antes que nadie y te gradúas.

¿Informática cuenta para ganar?

No. Es una optativa: si consigues la asignatura y dos apuntes, eliges una carta del descarte y
juegas con 6 cartas en mano. Es una ventaja, no un atajo.
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Guerra de Tizas

Durante la partida
Guía de juego · 2-6 jugadores · A partir de 8 años · 10-30 minutos

¿Qué puedo hacer en mi turno?

Una de dos: jugar una carta o descartar las que quieras. Si descartas, robas del mazo de
juego la misma cantidad. Siempre acabas con 5 cartas en mano.

¿Puedo jugar más de una carta por turno?

No, salvo las especiales que terminan en «¡y juega!». El Justificante también es una
excepción: se juega en defensa, fuera de tu turno.

¿Dónde se ponen los apuntes?

Delante de ti, sobre la asignatura a la que pertenecen. Se quedan en la mesa hasta que
apruebas.

¿Puedo tener más de dos apuntes en una asignatura?

Sí, aunque con dos ya te presentas a examen. Los de sobra te sirven de colchón por si te
sabotean.

¿Qué pasa si se acaba el mazo de juego?

Baraja el mazo de descarte y sigue jugando. Si se acaban los dos a la vez, cada uno juega con
lo que tenga en la mano hasta que alguien se gradúe.
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Guerra de Tizas

Exámenes y sabotajes
Guía de juego · 2-6 jugadores · A partir de 8 años · 10-30 minutos

¿Cuántos apuntes necesito para examinarme?

Dos sobre la misma asignatura. Si jugáis solo dos personas, necesitas tres.

¿Cómo me presento a examen?

Gira tu carta de Examen al lado «Examen», ponla encima de los apuntes de esa asignatura y
anúncialo en voz alta. Si aguantas una ronda entera sin que te quiten un apunte, apruebas.

¿Qué pasa si me quitan un apunte durante el examen?

El examen se cancela: recuperas tu carta de Examen, la giras a «Estudiando» y vuelves a
intentarlo cuando reúnas otra vez los apuntes.

¿Puedo sabotear cualquier asignatura?

No. Cada sabotaje indica la asignatura a la que afecta y solo vale contra un apunte de esa
materia. Una asignatura ya aprobada es intocable.

¿Puedo defenderme de un sabotaje?

Sí, con el Justificante: anula el ataque y las dos cartas van al descarte. Solo se usa una vez.

¿La chuleta se puede sabotear?

Sí. Cuenta como un apunte normal de la asignatura en la que la hayas colocado.


